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Si bien no hay una definicién Reto motivador
estandarizada de Gamificacion, la L b
que mas tiende a representarla en PR T QO
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un contexto educativo para fallaruy . Atractivoy
corresponde a la entregada por @ prender N stnpante o
EduTrends (2016) del Tecnolégico

o @
de Monterrey. Experiencia divertiday
@ retroalimentada @
M @ @
s K : :
— L] @ ]
» . . 7
Definicion,

"Uso de elementos del juego para
involucrar a los estudiantes,
motivarlos a la accién y promover

Ambiente emocionante de aprendizaje el aprendizaje y la resolucion de
problemas." (Kapp, 2012)
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